
PARLAMENTO JOVEN 2017-2018

MUNICIPIO LA ALGABA

1. TÍTULO DEL 
PROYECTO

“PIÉNSALO ANTES DE HACERLO”

2. JUSTIFICACIÓN: ¿QUÉ? ¿POR QUÉ? ¿PARA QUÉ? (Se vinculará con
al menos uno de los Objetivos de Desarrollo Sostenible-ODS)

¿QUÉ? UN PROYECTO EN EL QUE TRABAJAREMOS SOBRE LA TEMÁTICA DEL SEXO
EN  ADOLESCENTES.  CONSISTE  UNA CAMPAÑA DE  CONCIENCIACIÓN.  DONDE  SE
REALICEN ACTIVIDADES CON LOS CENTROS EDUCATIVOS DE LA LOCALIDAD DE
FORMA PARTICULAR Y PARA EL PUEBLO DE FORMA GENERAL. LAS ACTIVIDADES
VAMOS A HACERLAS A MEDIDA, EN RELACIÓN A LOS GRUPOS Y PERSONAS A LOS
QUE VA DIRIGIDO EL PROGRAMA.

¿POR QUÉ? PORQUE PENSAMOS QUE EL SEXO ES UN TEMA IMPORTANTE DE TRATAR
EN  LA  JUVENTUD  DE  LA  LOCALIDAD  Y  TOMAR  CONCIENCIA  EN  LA
RESPONSABILIDAD DE TENER LAS PRIMERAS RELACIONES SEXUALES Y PELIGROS
QUE PUEDEN CONLLEVAR.

LOS OBJETIVOS QUE NOS HEMOS PROPUESTO CON ESTE PROYECTO SON:

 EN TRES ASPECTO DEFINIDOS: 

- PREVENCIÓN DE EMBARAZOS NO DESEADOS.

- PROTECCIÓN ANTE EL CONTAGIO DE ENFERMEDADES DE TRANSMISIÓN SEXUAL.

- PRECOCIDAD EN LA EDAD DE INICIO DE RELACIONES SEXUALES.

¿PARA  QUÉ? PARA  QUE  LOS  JÓVENES  TOMEN  CONCIENCIA  DE  LA
RESPONSABILIDAD DE TENER RELACIONES SEXUALES A DETERMINADAS EDADES Y
QUÉ MEDIOS SE UTILIZAN PARA PREVENIR Y PROTEGER EN LAS MISMAS.

ODS: SALUD. APRENDIZAJE. IGUALDAD DE GÉNERO. 

3. ACTIVIDADES A REALIZAR

LAS  ACTIVIDADES  QUE  SE  HAN  PROGRAMADO,  EN  LAS  SESIONES  REALIZADAS
HASTA EL DÍA DE HOY SON:

- REALIZACIÓN DE UN VÍDEO QUE SE DIFUNDIRÁ POR LAS REDES SOCIALES CON EL
NOMBRE DEL PROYECTO: “PIÉNSALO ANTES DE HACERLO”.

http://www.un.org/sustainabledevelopment/es/objetivos-de-desarrollo-sostenible/


- REPARTO DE FOLLETOS O DÍPTICOS. EN GRUPOS REPARTIREMOS FOLLETOS SOBRE
LA CAMPAÑA DE CONCIENCIACIÓN POR TODO EL PUEBLO.

-  PEGADA DE CARTELERÍA.  COLOCAREMOS CARTELES POR TODO EL PUEBLO EN
RELACIÓN A LA CAMPAÑA.

4. ¿A QUIÉNES VA DIRIGIDO?
     ESTE PROYECTO VA DIRIGIDO A LOS JÓVENES, DE FORMA PARTICULAR A LOS/AS
ALUMNOS/AS DE ESO DE LOS IES DE LA LOCALIDAD Y A TODA LA JUVENTUD EN
GENERAL. TAMBIÉN VA DIRIGIDO A TODA LA POBLACIÓN DE LA ALGABA YA QUE ES
UNA CAMPAÑA DE CONCIENCIACIÓN QUE  VA A TENER VISIBILIDAD EN TODO EL
MUNICIPIO.

5. RECURSOS CON LOS QUE CUENTA EL PROYECTO

RECURSOS HUMANOS: PARLAMENTARIOS/AS DEL IES  TORRE DE LOS GUZMANES,
MAYORES DE LA LOCALIDAD, TUTOR DEL CURSO DE PARLAMENTARIOS/AS, AGENTE
DE DINAMIZACIÓN JUVENIL,  PERSONAS RESPONSABLES DE LAS ENTIDADES CON
LAS QUE VAMOS A COLABORAR Y OTRO TIPO DE PERSONAL QUE PUEDA INTERVENIR
EN EL PROYECTO.
RECURSOS MATERIALES: MATERIAL NECESARIO PARA EL DESARROLLO DE TODAS
LAS ACTIVIDADES PROGRAMADAS.

6. COLABORADORES: ASOCIACIONES, ENTIDADES, INSTITUCIONES

- I.E.S. TORRE DE LOS GUZMANES
-  DELEGACIÓN DE JUVENTUD DEL AYUNTAMIENTO DE LA ALGABA
- I.E.S. MATILDE CASANOVA
- ASOCIACIÓN DE VOLUNTARIADO DEPORTIVO Y JUVENIL “ESPARTANOS”

7. CALENDARIO DE ACCIONES
PLANIFICACIÓN Y PREPARACIÓN PARA EJECUCIÓN: DEL 01 DE ABRIL AL 23 DE MAYO
DE 2018.
EJECUCIÓN DE LAS ACTIVIDADES: DE LUNES A JUEVES DEL MES DE MAYO DE 2017,
EN HORARIO DE MAÑANAS O TARDE (SEGÚN NECESIDAD).

8. DIVULGACIÓN DEL PROYECTO
CARTELERÍA.
WEB DEL I.E.S. TORRE DE LOS GUZMANES
REDES SOCIALES DEL I.E.S. TORRE DE LOS GUZMANES.
WEB DEL AYUNTAMIENTO DE LA ALGABA. 
REDES SOCIALES DEL AYUNTAMIENTO DE LA ALGABA.
REDES SOCIALES DE LA DELEGACIÓN DE JUVENTUD.
REDES SOCIALES DE LOS/AS PARLAMENTARIOS/AS.
PERIÓDICO DEL AYUNTAMIENTO.
EMISORA RADIO LOCAL.



9. PRESUPUESTO DESGLOSADO
PRESUPUESTO ESTIMADO:
CAMISETAS…………………………………………...145 €
IMPRENTA (DÍPTICOS Y CARTELERÍA)…………...155 €
                                                                                     ________
TOTAL………………………………………….……... 300 €      

VALORACIÓN GLOBAL. Impacto en la comunidad local producido en el 
desarrollo de este proyecto.

NUESTRA VALORACIÓN ENGLOBA: EL TRABAJO POR CONSEGUIR LAS ACTIVIDADES
PLANIFICADAS, ESFUERZO POR CONSEGUIR QUE TODO SALGA BIEN, SATISFACCIÓN
DE  SABER  QUE  SE  ESTÁ  TRABAJANDO  EN  UN  PROYECTO  QUE  HA CREADO  EL
GRUPO DE PARLAMENTARIOS Y PARLAMENTARIAS, COMPARTIR CON TODOS LOS Y
LAS COMPAÑEROS/AS LAS ACCIONES QUE ESTAMOS REALIZANDO. EN DEFINITIVA,
PARLAMENTO JOVEN ES PARTICIPACIÓN JUVENIL ACTIVA.

Valoración de tú proyecto en relación con  el aprendizaje –servicio. 

EL COMPROMISO DE LLEVAR A TERMINO ESTE PROYECTO Y LA POSIBILIDAD DE PODER
CREAR UN GRUPO DE JÓVENES VOLUNTARIOS QUE REALICEN ACTIVIDADES DE ESTE
TIPO DURANTE TODO EL AÑO.

Vincúlalo con  algunas de las  siete Competencias Clave del currículo.

* COMUNICACIÓN LINGÜÍSTICA: DÍPTICOS, CARTELES, ETC.
* COMPETENCIA DIGITAL: ELABORACIÓN VÍDEO Y DIFUSIÓN RR.SS.
* APRENDER A APRENDER: TEMÁTICA EN SÍ DEL PROYECTO.

http://www.aulaplaneta.com/2015/06/04/recursos-tic/las-siete-competencias-clave-de-la-lomce-explicadas-en-siete-infografias/

