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MUNICIPIO VILLAMANRIQUE DE LA CONDESA

1. TITULO DEL MERCADO DE LAS TRES
PROYEETD CULTURAS

2. JUSTIFICACION: ;QUE? ;POR QUE? ;PARA QUE?

Tras varias propuestas por parte de los parlamentari@s, finalmente eligieron la propuesta de
organizar una feria medieval al que hemos llamado “Mercado de las tres culturas”, por lo
significativo de la convivencia entre las culturas arabe, judia y cristiana y la prosperidad que ello
proporciono a la sociedad de entonces.

Porque esta opcion, porque ell@s, l@s parlamentari@s, echan en falta actividades de ocio en
este municipio de esta caracteristicas.

El objetivo que persigue nuestro proyecto es dar a conocer y poner de manifiesto, la gran
relevancia que tuvo el periodo medieval, ya que muchos aspectos de la sociedad actual sienta
sus bases, en gran medida, sobre él, por ejemplo el lenguaje o las construcciones.

Nuestra comunidad se caracteriza por constituir una realidad multiple y Unica en cuanto a su
herencia historica y cultural, ademas respecto al lenguaje, muchas palabras proceden de la
herencia isldmica.

El desarrollo de este trabajo ha formado a 1@s alumn@s en el estudio del pasado que les ha
permitido acercarl@s a momentos historicos en los cuales se dio la confluencia de distintas
culturas en un Unico suelo, tal y como ocurri6 en la peninsula Ibérica en la Edad Media con los
“judios, moros y cristianos”

3. ACTIVIDADES A REALIZAR

La actividad se articulara en dos espacios bien diferenciados, uno en la Casa de la Juventud,
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parte donde se proyectara un video con l@s jovenes de otras culturas que actualmente viven en
el pueblo y otro es la Plaza del Convento, este Ultimo, un referente en el municipio para el
desarrollo de actividades culturales del municipio, en la plaza se contara con tres zonas distintas
que versard en las culturas cristiana, musulmana y judia. Cada espacio contara con stands donde
se mostraran aspectos exclusivos de cada una de las culturas, donde artesanos gastronémicos,
maestros de antiguos oficios daran a conocer su cultura a través de la comida, artesania,
escritura, religion, etc... Ademas, en su afan por reproducir los oficios y el modo de vida de la
Edad Media, el mercado contard con diversos talleres que haran demostraciones y trabajos en
directo, para poder apreciar las habilidades de estos antiguos oficios, muchos casi extinguidos.
La actividad estard amenizada con musica de la época.

4. ;QUIENES SON LOS DESTINATARIOS?

Alumn@s de 6° de primaria, 1° y 2° de E.S.O., dando a conocer este proyecto,
enmarcado en el programa Parlamento Joven de la Diputacion de Sevilla, donde ell@s
tendran la oportunidad de participar en proximas ediciones.

S. RECURSOS CON LOS QUE CUENTA EL PROYECTO

= La Casa de la Juventud.
= 3 stands

= QOrdenador

= (Cafion de video

= Disfraces

= FEtc...

6. COLABORADORES: ASOCIACIONES, ENTIDADES, INSTITUCIONES

Asociacion juvenil Formula Joven, Excmo. Ayuntamiento de Villamanrique de la Condesa,
el I.E.S. Nuestra Sefiora del Rocio y el C.E.I.P. San Pedro de Zuniga.
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7. CALENDARIO DE ACCIONES

Mes de Marzo Mes de Abril

Dia 8, Miércoles (cuarta

sesion)
Dia 15, Miércoles (quinta | Comienzo de la grabacion y | Presentacion del programa a
sesion) preparacion del mercado la poblacion/acto

Dia 22, Miércoles
(presentacion proyecto)

8. DIVULGACION DEL PROYECTO

Se elaborara una nota informativa para el Departamento de Prensa del Ayuntamiento para
que de a conocer el proyecto a través de las redes sociales.
Se contactara con el video comunitario para que esté presente en el desarrollo de la actividad y
asi la haga llegar a tod@s a través del canal local a tod@s 1@s vecin@s de Villamanrique de la
Condesa.

9. PRESUPUESTO
Contamos con 300€ de la Diputacion de Sevilla, que pueden invertirse en:

- DVD's para grabar el video y darle difusion (contamos con los videos locales, que
estaran presente en la actividad, dando a conocer el trabajo de los jovenes).

- Material diverso: cartulinas, atrezzo...

- Aperitivo para la presentacion del programa

10. VALORACION GLOBAL. IMPACTO EN LA COMUNIDAD LOCAL
PRODUCIDO EN EL DESARROLLO DE ESTE PROYECTO

Los jovenes se han visto inmersos en una investigacion, donde han podido descubrir las
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tres culturas que habitaban en Villamanrique, indagando en sus costumbres, gastronomia,
cultura, artesania, ocio...etc. Logrando asi un entendimiento de éstas, ademas de aceptar la gran
diversidad cultural que existe actualmente en nuestro municipio.
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